Объявление переменных и функций в заголовочном файле “Sample_VIDlg.h”

//экземпляр класса сервера
CSrvctrl1 m_server;

//кодошибки
longm_nError;

//максимально возможное количество ЦАП в системе
longm_nMaxQuanChanDac;

//порядковый номер канала ЦАП
longm_nChanNumberDac;

//номер канала ЦАП в системе каналов сервера
longm_nChanNumberVirt;

//текущеевремя
doublem_fCurrentTime;

//время ожидания следующей обработки данных для передачи в ЦАП
doublem_fTimeDelay;

//массив данных, передаваемых в ЦАП
floatgenerate[100000];

//текущая фаза синусоидального сигнала
doublem_fPhasa;

//числопи
doublem_fPI;

//время опережения передачи данных в ЦАП
doublem_fOper;

//флаг состояния работы
boolm_bState;

//функция генерации синусоидального сигнала
voidGenerateSignal(float* array, long size);

//обработка события закрытия окна приложения
afx_msgvoidOnClose();

//обработка события таймера
afx_msgvoidOnTimer(UINT_PTR nIDEvent);

//обработка нажатия кнопки запуска/останова
afx_msgvoid OnBnClickedButton1();

//функция-событие об изменении на сервере данных
void ModifySrvctrl1(longGlobalPar);

OnInitDialog (старт программы)

//подключение к серверу данных для работы с каналами ЦАП
m_nError = m_server.ConnectDac(-1);

//если подключение прошло с ошибкой
if (m_nError != 0)

{


//закрываем программу

PostMessage(WM_CLOSE);


return FALSE;

}

//определение количества максимально возможных каналов ЦАП
m_nMaxQuanChanDac = m_server.MaxQuanChanDac();

//сброс порядкового номера канала ЦАП
m_nChanNumberDac = -1;

//проход по всем возможным каналам ЦАП
for(long i = 0; i <m_nMaxQuanChanDac; i++)

{


//есликаналЦАПсвободен

if(m_server.IsFreeChanDac(i) == 0) 


{



//выбираем канал ЦАП для подключения


m_nChanNumberDac = i;



//выход из цикла


break;


}

}

//если не найдено ни одного свободного канала ЦАП
if(m_nChanNumberDac == -1)

{


//закрываемпрограмму

PostMessage(WM_CLOSE);


return FALSE;

}

//подключение выбранного канала ЦАП
m_server.SetChanDac(m_nChanNumberDac);

//установказатуханиявыбранногоканалаЦАП
m_server.SetAttenuation(m_nChanNumberDac, 1.f);

//переменная - идентификатор канала
longchanId;

//запрос идентификатора выбранного канала ЦАП
m_nChanNumberVirt = m_server.IdChanDac(m_nChanNumberDac, &chanId);

//запрос текущего времени по выбранному каналу ЦАП
m_fCurrentTime = m_server.CurrentTime(m_nChanNumberVirt);

//установка времени ожидания следующей обработки данных для передачи в ЦАП (0.1 секунды)
m_fTimeDelay = 0.1f;

//установка текущей фазы синусоидального сигнала (0)
m_fPhasa = 0.f;

//пи
m_fPI = atan(1.) * 4.;

//установка опережения передачи данных в ЦАП (на 0.5 секунды вперед)
m_fOper = 0.5f;

//выставление уровня синусоидального сигнала (в вольтах)
GetDlgItem(IDC_EDIT1)->SetWindowText(L"1");

//выставление частоты синусоидального сигнала (в герцах)
GetDlgItem(IDC_EDIT2)->SetWindowText(L"10");
OnClose (завершение программы)

//останов таймера обработки данных
KillTimer(1);

//отключение от сервера данных при работе с ЦАП
m_server.DisconnectDac(m_nChanNumberDac);

OnTimer (обработка событий по таймеру)

//если пришло время обрабатывать данные и отправлять их в ЦАП
if(m_fCurrentTime<m_server.CurrentTime(m_nChanNumberVirt))

{

//определение размера данных исходя из частоты дискретизации и времени задержки обработки данных

long size = (long)(m_server.FrequencyDac(m_nChanNumberDac) * m_fTimeDelay + 0.5f);


//проверка на максимальный размер данных

if(size> 100000) 



size = 100000;


//генерациясинусоидальногосигнала

GenerateSignal(generate, size);


//отправление данных в ЦАП с учетом опережения

m_nError = m_server.PutData(m_nChanNumberDac, m_fCurrentTime + m_fOper, size, generate);


//проверка на максимально возможное значение времени опережения

if(m_fOper>m_server.BufferSize() / m_server.FrequencyDac(m_nChanNumberDac) / 2)


m_fOper = m_server.BufferSize() / m_server.FrequencyDac(m_nChanNumberDac) / 2;


//задание времени следующей обработки данных

m_fCurrentTime += m_fTimeDelay;

}

Функция генерации сигнала
voidCSample_VIDlg::GenerateSignal(float* array, long size)

{


//частота синусоидального сигнала по умолчанию

floatfreq = 10.f;


//уровень синусоидального сигнала по умолчанию

floatamp = 1.f;


CStringtext;


//считывание заданного уровеня синусоидального сигнала

GetDlgItem(IDC_EDIT1)->GetWindowText(text);


swscanf(text, L"%f", &amp);


//считываниезаданнойчастотысинусоидальногосигнала

GetDlgItem(IDC_EDIT2)->GetWindowText(text);


swscanf(text, L"%f", &freq);


//пересчет уровня (в вольтах) в амплитуду (в милливольтах)

amp = amp * sqrt(2.) * 1000.;


//нахождение значение изменения фазы сигнала, соответствующее одному отсчету ЦАП

freq = freq / m_server.FrequencyDac(m_nChanNumberDac) * 2. * m_fPI;


//заполнениеданными

for(long i = 0; i < size; i++)


{



array[i] = (float)(amp * sin(m_fPhasa));



m_fPhasa += freq;


}


//проверка текущего значения фазы

while(m_fPhasa> 2 * m_fPI)



m_fPhasa -= 2 * m_fPI;

}

Обработка нажатия кнопки запуска останова

//изменение флага состояния работы
m_bState = !m_bState;

//если генерация включена
if (m_bState)

{


//сброс текущей фазы синусоидального сигнала в ноль

m_fPhasa = 0.f;


//запрос текущего времени по каналу ЦАП

m_fCurrentTime = m_server.CurrentTime(m_nChanNumberVirt);


//запуск таймера обработки данных

SetTimer(1, 20, NULL);


//изменение названия кнопки запуска/останова

GetDlgItem(IDC_BUTTON1)->SetWindowText(L"Стоп");

}

//если генерация выключена
else
{


//останов таймера обработки данных

KillTimer(1);


//изменение названия кнопки запуска/останова

GetDlgItem(IDC_BUTTON1)->SetWindowText(L"Старт");

}

Обаботка события изменения на сервере данных
void CSample_VIDlg::ModifySrvctrl1(long GlobalPar)

{


//запрос текущего времени по каналу ЦАП

m_fCurrentTime = m_server.CurrentTime(m_nChanNumberVirt);

}

